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! Plano de Aula — Desafio da Torre
Mais Alta

@ Tema

Construcgdo e design de estruturas estaveis e altas com pegas VEX 1Q

@ Duracio da Aula

1 aula (40 a 50 minutos)

& Componentes Curriculares Envolvidos

Ciéncias, Engenharia, Matematica, Coordenagdo Motora

g Turmas Indicadas

Ensino Fundamental I e IT (3° ao 7° ano)

@ Objetivos da Aula

Desenvolver habilidades de design e construcdo com restricdes de pecas.
Explorar estabilidade e equilibrio em estruturas.
Trabalhar cooperagdo e competigdo saudavel.
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o Estimular o raciocinio logico e espacial.

(@ Competéncias e Habilidades da BNCC

EF05CI04: Explorar estabilidade em construg¢des e prototipos.
EF03MAZ23: Medir e comparar alturas de estruturas.

Competéncia Geral 2: Exercitar pensamento 16gico e criativo.
Competéncia Geral 6: Colaborar em atividades coletivas e competitivas.

@ Materiais Necessarios




Dois Kits VEX IQ (para duplas de jogadores).
e Pinos e espagadores diversos.
e Régua ou fita métrica para medir as torres.

] Etapas e Desenvolvimento da Aula (Passo a Passo)

n Introducio (5 min)
e Explicar o desafio: construir a torre independente mais alta com apenas 10

pecas.
e Conversar sobre o que torna uma estrutura estavel.

Selecao de Pecas (10 min)
e Jogador 1 escolhe uma peca de um kit e Jogador 2 pega a mesma peca de outro

kit.
e Alternar a escolha até que cada jogador tenha 10 pegas.

Construcao (15 min)

e Usar as pecas para montar a torre mais alta possivel em 10 minutos.
o Testar estabilidade e fazer ajustes rapidos.

n Medi¢ao e Comparacao (10 min)

e Medir as torres e registrar resultados.
o Discutir estratégias que ajudaram a ganhar altura sem perder estabilidade.

&7 Subindo de Nivel

e Materiais independentes: Permitir que cada jogador escolha suas proprias 10
pecas livremente.
e Menos tempo: Reduzir o tempo de constru¢do para 5 minutos.

! Conteudos Trabalhados

e Design de estruturas e equilibrio.
o Planejamento com recursos limitados.
e Medicao e comparagao de resultados.




@ Dicas para o Professor

e Destacar a importancia de uma base larga para estabilidade.
o Incentivar reconstrucdes rapidas caso o design inicial falhe.
e Estimular o trabalho em equipe ¢ a troca de ideias.

g Discussoes e Conclusoes

e Qual estratégia funcionou melhor para construir uma torre alta e estavel?
e Como o tempo limitado influenciou o design?
e O que aprendemos sobre equilibrio e distribui¢ao de peso?

Interdisciplinaridade

e Ciéncias: Estabilidade e for¢as atuando em estruturas.
e Matematica: Medigdo e propor¢ao.
o Engenharia: Design e prototipagem.

D Avaliacio Formativa

o Participacdo na escolha de pecas e construcao.
o Capacidade de criar uma estrutura estavel com recursos limitados.
e C(Colaboragdo e anédlise das estratégias usadas.

{3 Dicas Pedagogicas

o Para turmas mais novas, permitir mais pegas para facilitar a construcao.
e Para avancados, criar restrigdes adicionais, como altura minima obrigatéria ou
formatos especificos.

@ Resultados Esperados

e Alunos compreendendo conceitos de equilibrio e estabilidade.
e Desenvolvimento de habilidades de design e raciocinio espacial.
o Engajamento em um desafio criativo e colaborativo.




